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ABSTRAK 

 

ANNISA DWI JATMIKO, NISN: 0081629137, Perancangan Program Sistem 

Validasi Stok Opname Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel 7 

dan Database MySQL pada Gudang PT Energi Medistron Bojongsari. Tujuan 

yang ingin dicapai dari penulisan laporan praktik kerja lapangan ini adalah sebagai 

salah satu syarat kenaikan kelas tahun pelajaran 2024/2025. Metode yang 

digunakan dalam laporan praktik kerja lapangan ini yaitu metode pustaka, metode 

observasi, dan wawancara, dimana penyusun bertanya dan diskusi kepada 

pembimbing di perusahaan. Kesimpulan dari program sistem validasi stok barang 

ini yaitu untuk mengembangkan sistem yang masih manual dan mempermudah 

admin gudang dalam pendataan stok barang secara fisik agar tidak terjadi kesalahan 

dalam pelacakan barang dari kantor.  

 

Jumlah Pustaka : xvi+vi bab+74 halaman 

Pembimbing Program : Mahmudin, S.Kom. 

Pembimbing Penulisan : Khoiriyah Dwi Utami, S.Pd. 

Kata Kunci  : Perancangan, Program, Sistem, Validasi, 

Framework, Laravel, Database, MySQL 
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A. Simbol Konfigurasi Komputer 

  

PROCESS 

Digunakan untuk menunjukkan proses 

pengolahan yang dilakukan. 

  

DISPLAY 

Digunakan untuk menyatakan peralatan 

output yang digunakan yaitu layer, plotter, 

printer, dan sebagainya. 

  

MANUAL INPUT 

Digunakan untuk memasukkan data secara 

manual online keyboard. 

  

LINE PRINTER 

Digunakan untuk menggambarkan 

pengeluaran data pada mesin pencetak 

(printer). 

  

HARD DISK DRIVE 

Digunakan untuk menggambarkan proses 

pembacaan data dan penyimpanan data 

dengan media hardisk. 

 

B. Simbol Program Flowchart 

  

DATA FLOW  

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu arus data. 
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DECISSION 

Digunakan untuk menggambarkan 

proses Pengujian dari suatu kondisi 

yang ada. 

  

INPUT/OUTPUT 

Digunakan untuk menggambarkan 

proses input maupun output. 

 

 TERMINAL 

Digunakan untuk menggambarkan 

proses pembacaan data dan 

penyimpanan data dengan dengan 

media hard disk. 

 

 PREDEFINE PROCESS 

Digunakan untuk pelaksanaan suatu 

bagian (sub-program) atau prosedur. 

 

 

 

 DOCUMENT 

Digunakan untuk menyatakan bahwa 

input berasal dari dokumen dalam 

bentuk fisik, atau output yang perlu 

dicetak. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membawa perubahan 

signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, pengelolaan stok yang tidak saling 

terhubung (terintegrasi) menghadirkan berbagai permasalahan yang kompleks. 

Masalah ketidakakuratan stok barang di gudang mengakibatkan pelaporan buku 

stok dengan sistem tidak sinkron. Selain itu, kesulitan dalam pelacakan 

ketersediaan barang di bagian gudang memperburuk efisiensi operasional dan 

menghambat kemampuan dari kantor untuk merespon dengan cepat terhadap 

perubahan permintaan pasar. Tantangan-tantangan ini menunjukan pentingnya 

memiliki sistem validasi stok barang yang efektif dan terintegrasi. Solusi 

teknologi yang tepat dapat membantu perusahaan dalam mencocokkan stok 

barang di sistem dengan buku laporan stok yang ada di gudang, dan 

meningkatkan transparansi serta akurasi data stok. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka penyusun memutuskan untuk 

membuat Perancangan Program Aplikasi Sistem Validasi Stok Barang Berbasis 

Website Menggunakan Framework Laravel 7 Dan Database MySQL pada 

Gudang PT Energi Medistron Bojongsari. Kombinasi dari kedua teknologi ini 

diharapkan dapat memberikan solusi yang optimal untuk validasi stok, 

meningkatkan efisiensi oprasional perusahaan, dan pada akhirnya, 

meningkatkan kualitas pelayanan kepada pelanggan. Dengan penerapan sistem 
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ini, penyusun berharap agar dapat mengurangi risiko ketidakakuratan stok 

barang, dan mempermudah pelacakan ketersediaan barang. 

1.2 Maksud dan Tujuan 

1.2.1 Maksud 

Maksud dari perancangan sistem validasi stok barang berbasis website 

ini adalah untuk membantu admin gudang PT Energi Medistron dalam 

mengelola stok barang di gudang agar lebih efektif, dan mempermudah 

dalam pelacakan ketersediaan barang. 

1.2.2 Tujuan 

Adapun tujuan penyusun yaitu berharap agar dapat mengurangi risiko 

ketidakakuratan stok barang, dan mempermudah pelacakan ketersediaan 

barang pada PT Energi Medistron serta laporan ini sebagai salah satu syarat 

kenaikan kelas tahun pelajaran 2024/2025. 

1.3 Metode Pengumpulan Data 

Dalam penyusunan laporan ini ada beberapa metode yang digunakan untuk 

memperoleh data yang relavan dan akurat dalam perancangan program validasi 

stok barang berbasis website pada Gudang PT Energi Medistron Bojongsari, 

digunakan beberapa metode pengumpulan data sebagai berikut: 

a) Observasi 

Observassi adalah suatu aktivitas mengamati sebuah objek secara 

langsung dan mendetail guna menemukan informasi. Metode ini dilakukan 
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penyusun dengan mengamati secara langsung proses kerja dan alur 

operasional yang ada di gudang PT Energi Medistron.   

b) Wawancara 

Wawancara adalah percakapan dua orang atau lebih yang 

berlangsung antara narasumber dan pewawancara dengan tujuan 

mengumpulkan data-data berupa informasi. Wawancara yang dilakukan 

penyusun dengan cara menanyakan kepada pihak terkait. Wawancara ini 

bertujuan untuk mengumpulkan informasi mengenai yang diperlukan dalam 

membangun program sistem validasi stok barang ini. 

c) Studi Pustaka 

Studi Pustaka merupakan kegiatan mengumpulkan informasi dari 

literatur yang relavan, seperti buku, jurnal, artikel dan sumber lainnya. 

Penyusun menggunakan metode ini dengan menggunakan informasi dari 

jurnal, dan buku. 

1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup pada perancangan program sistem validasi stok barang yang 

saya buat di batasi pada data stok sistem (saldo), data validasi stok (stock 

opname), data merk, data group, data sub group, fitur tambahan print excel serta 

pdf. 

1.5 Sistematika Laporan 

Untuk mempermudah dalam pembuatan laporan ini dalam empat bab pokok 

pembahasan yang di dalamnya terdapat sub-sub bab yang diuraikan dengan 

sistematika sebagai berikut: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan uraian-uraian yang akan dibahas dalam penelitian 

laporan praktik kerja lapangan ini antara lain: Latar Belakang, Maksud dan 

Tujuan, Metode Pengumpulan Data, Ruang Lingkup dan Sistematika Laporan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini mengurai secara singkat teori pendukung tentang perancangan yang 

di gunakan dalam pembuatan program yaitu, Perancangan, Program, Sistem, 

Validasi, Website, Laragon, PHP (Hypertext Preprocesor), Database, MySQL, 

Internet, Framework, Laravel, HTML (Hypertext Markup Language), CSS 

(Cascading Style Sheet), JavaScript, JQuery, Visual Studio Code, Bootstrap dan 

Flowchart.    

BAB III HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelaskan tentang pembahasan mengenai Sejarah Perusahaan, 

Visi Misi serta Struktur Organisasi dan Fungsi PT Energi Medistron, Spesifikasi 

Rancangan Program dan Sarana Pendukung.  

BAB IV PENUTUP  

Bab ini berisi sekumpulan kesimpulan yang telah disimpulkan dari bab-bab 

yang telah dibahas dan saran yang mengacu pada kesimpulan-kesimpulan yang 

telah penyusun tarik.



 

 

6 

 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Perancangan 

Menurut Hidayahtulloh dalam Rahmad Fauzi, dkk., (2023:437) 

“Perancangan adalah suatu sekumpulan aktivitas yang menggambarkan secara 

rinci bagaimana sistem akan berjalan.”  

Menurut Nur Azis dalam Rahmad Fauzi, dkk., (2023:437) Perancangan, 

adalah proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan dilakukan dengan 

menggunakan berbagai teknik. Proses ini juga mencakup deskripsi arsitektur, 

detail komponen, dan kendala yang akan dihadapi selama proses pengerjaan. 

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

perancangan adalah proses merencanakan bagaimana suatu sistem akan 

bekerja, termasuk komponen, teknik dan kendala yang mungkin dihadapi. 

2.2 Program 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia program adalah rancangan 

mengenai asas-asas serta usaha-usaha yang akan dijalankan. 

Menurut Hans Hochholzer dalam Syarifah Nur Aidah (2022:13) 

“Program merupakan kumpulan kegiatan nyata, sistematis, dan terpadu yang 

dilaksanakan oleh suatu atau beberapa instansi.”  

. 
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Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

program adalah rencana atau usaha yang dibuat untuk mencapai tujuan tertentu 

dengan harapan memberikan hasil atau pengaruh. 

2.3 Sistem 

Menurut Erawati dalam Muhammad Prayoga Indra Surya, dkk., (2024: 

1249) “Sistem adalah jaringan proses kerja yang saling terkait dan berkumpul 

guna untuk mencapai sebuah tujuan serta melakukan suatu kegiatan.” 

Menurut Andrianof dalam Maydianto dan Muhammat Rasid Ridho 

(2021:51) “Sistem adalah gabungan dari beberapa elemen, komponen atau 

variabel yang saling terintegrasi guna untuk membentuk sebuah satu kesatuan 

sehingga dapat tercapainya suatu tujuan dan sasaran.”  

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa sistem 

adalah kumpulan komponen atau proses yang saling terhubung dan bekerja 

sama untuk mencapai tujuan tertentu. 

2.4 Validasi 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), “Validasi diartikan 

sebagai pengesahan atau pengujian kebenaran atas sesuatu.” 

Menurut Milda Kamilia, dkk. (2023:38) “Pada dasarnya validasi data 

adalah sebagai suatu tindakan pembuktian dengan cara yang sesuai bahwa tiap 

bahan, proses, prosedur, kegiatan yang digunakan untuk mengumpulkan 

informasi akan senantiasa mencapai hasil yang diinginkan” 

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa validasi 

adalah proses untuk memastikan bahwa sesuatu itu benar atau sah. Sedangkan 
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validasi data adalah cara pembuktian metode atau langkah-langkah yang 

digunakan dalam pengumpulan informasi menghasilkan hasil yang sesuai dan 

diinginkan. 

2.5 Website 

Menurut Kusumawardani. dalam Wahid Wijaya, dkk. (2024:121) Sebuah 

website terdiri dari banyak halaman web yang saling berhubungan dan terletak 

dalam suatu domain. Selama seseorang terhubung ke internet, mereka dapat 

mengaksesnya dari mana saja dan kapan saja. Menurut definisi teknis, sebuah 

website adalah kumpulan halaman yang digabungkan dalam domain dan 

subdomain tertentu. 

Menurut Nurhadi dalam Krisno To Suli dan Nirsal, (2023:26) “Website 

adalah kumpulan dari berbagai macam halaman situs, yang terangkum didalam 

sebuah domain atau juga subdomain, yang lebih tepatnya di dalam WWW 

(World Wide Web) yang tentunya terdapat dalam internet.” 

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa website 

adalah kumpulan halaman yang saling terhubung dalam suatu domain atau 

subdomain. Website menyimpan berbagai informasi dan dapat diakses oleh 

siapa saja, kapan saja dan dimana saja, selama terhubung dengan internet, serta 

merupakan bagian dari WWW (World Wide Web). 

2.6 Laragon 

Menurut Kurniawan dalam Agam Sultan Adensa, dkk., (2023:3878)  

Laragon merupakan perangkat lunak gratis yang dapat digunakan di berbagai 

sistem operasi, berperan sebagai server local atau localhost. Laragon 
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menawarkan Bermagui layanan, alat, dan fitur termasuk Apache, MysQL, PHP 

Server, Memcached, Redis, Composer, Xdebug, PhpMyAdmin, Cmder, dan 

Laravel. 

Menurut Padeli, dkk. (2020:61) “Laragon adalah perangkat lunak bersifat 

bebas untuk pengembangan website yang mendukung banyak sistem operasi, 

berfungsi sebagai server diri sendiri localhost.”  

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa Laragon 

adalah software gratis yang berfungsi sebagai server lokal (localhost) dan bisa 

digunakan di berbagai sistem operasi. Laragon mendudukung berbagai bahasa 

pemrograman seperti PHP, Node.js, Java, dan Python serta dilengkapi dengan 

fitur seperti Apache, MySQL, PHP Server, dan lainnya. Software ini ringan, 

cepat, dan mudah digunakan untuk pengembangan aplikasi.  

2.7 PHP (Hypertext Preprocesor) 

Menurut Prastowo dalan Agam Sultan Adensa et al. (2023:3878) PHP 

(Preprocessor Hypertext) adalah sebuah bahasa pemrograman yang memiliki 

kemampuan untuk mengubah baris kode program menjadi kode mesin yang 

dapat dipahami oleh komputer, terutama dalam konteks server-side, dan dapat 

diintegrasikan ke dalam HTML. 

Menurut Priyanto Hidayatullah dalam Rahma Novria et al. (2022:17) PHP 

adalah bahasa scripting open source yang ideal untuk pengembangan web 

karena dapat disematkan ke dalam HTML dan bertujuan untuk membuat 

halaman web dinamis dengan cepat. PHP difokuskan pada sisi server, sehingga 

dapat melakukan apa pun yang dapat dilakukan oleh program CGI, seperti 
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mengumpulkan data formulir, membuat konten halaman dinamis, mengirim 

dan menerima cookies, dan sebagainya.  

Berdasarkan pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa PHP 

adalah bahasa pemrograman open source yang digunakan untuk membuat 

website dinamis. PHP bekerja di sisi server dan dapat diintegrasikan ke dalam 

HTML. Dengan PHP, kita bisa mengolah data, membuat halaman interaktif, 

serta mengelola cookies, dan mengelola formulir di website. 

2.8 Database 

Menurut Hasibuan dalam Agam Sultan Adensa et al. (2023:3878) 

Database didefinisikan sebagai sekumpulan data yang saling terhubung yang 

disimpan secara bersama pada suatu media tanpa tumpang tindih atau 

redundansi yang dikontrol secara khusus, sehingga dapat dengan mudah 

diakses dan ditampilkan kembali. Satu atau lebih program aplikasi dapat 

menggunakan basisdata secara optimal, dan data disimpan tanpa tergantung 

pada program yang menggunakannya. Data disimpan dengan cara yang 

memudahkan penambahan, pengambilan, dan modifikasi. 

Menurut Hidayah dan Ridwan dalam Nurul Noviyana, dkk. (2024:55) 

“Database merupakan dasar atau tempat di mana data disimpan dengan cara 

yang terorganisir dan terstruktur sehingga memudahkan pengguna dalam 

mengakses dan mengelola data tersebut.” 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa database 

adalah tempat penyimpanan data yang saling terhubung dan dikelola agar 
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mudah diakses, ditambahkan, diubah, dan digunakan oleh berbagai program 

tanpa tumpang tindih. 

2.9 MySQL 

Menurut Achyani dan Velayati dalam Muhammad Prayoga Indra Surya, 

dkk. (2024:1250) Database adalah tempat untuk menyimpan berbagai jenis 

data. MySQL menyimpan datanya dalam bentuk table-tabel yang saling 

berhubungan karena MySQL merupakan tipe data relasional. 

Menurut Gerlan A. Manu dalam M.Kurniawan, dkk. (2022:13) MySQL 

adalah database terkenal yang dapat digunakan pada banyak jenis platform, 

seperti Linux dan Windows. Selain itu, MySQL adalah program pengakses 

database yang bersifat jaringan, yang memungkinkannya digunakan untuk 

aplikasi yang memiliki banyak pengguna. Saat ini, hampir semua programmer 

database, terutama dalam pemograman web, menggunakan database MySQL.  

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah 

salah satu database populer yang digunakan untuk menyimpan berbagai jenis 

data dalam bentuk tabel yang saling berhubungan. MySQL bersifat open 

source, sehingga dapat dijalankan di berbagai sistem seperti Linux dan 

Windows. Selain itu, MySQL mendukung penggunaan oleh banyak pengguna 

(multi user), sehingga sering digunakan dalam pengembangan web.  

2.10 Internet 

Menurut Sibero dalam Dinny Rahmayanty, dkk., (2023:47) “Internet 

adalah sebuah jaringan komputer global yang menghubungkan komputer-
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komputer  secara global. Internet juga dapat dianggap sebagai jaringan yang 

sangat luas, sering disebut sebagai jaringan alam.” 

Menurut Rusman, dkk., dalam Dinny Rahmayanty, dkk., (2023:47) 

“Internet merupakan suatu bentuk penerapan teknologi informasi yang 

dirancang untuk memudahkan proses pembelajaran dengan menggunakan 

konten digital.” 

Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa internet adalah 

sebuah jaringan yang menghubungkan komputer secara global yang 

dirancang untuk memudahkan proses penggunaan konten digital. 

2.11 Framework 

Yudho Yudhanto dan Helmi Adi Prasetyo, (2019:10) Framework adalah 

kerangka kerja. Framework juga dapat diartikan sebagai kumpulan script 

(terutama class dan function) yang dapat membantu developer/programmer 

dalam menangani berbagai masalah-masalah dalam pemrograman, seperti 

koneksi ke database, pemanggilan variabel, file, dan lain-lain sehingga 

pekerjaan developer lebih fokus dan lebih cepat dalam membangun aplikasi.  

Menurut Anita Sesar Ria, (2014:8) Framework berarti kerangka kerja. 

Dalam kaitanya dengan Bahasa pemrograman, kerangka kerja yang dimaksud 

adalah kumpulan function, class, method, dan aturan skrip yang terorganisir 

sedemikian rupa sehingga memiliki keseragaman penulisan kode dan 

penempatan folder dalan membangun sebuah aplikasi. Hal ini sangat 

bermanfaat bila kita ditugaskan mengerjakan program lanjutan dari 

programmer yang berbeda. 
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Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa framework 

adalah kerangka kerja, yang di dalam bahasa pemrograman kerangka kerja 

yang dimaksud adalah kumpulan script yang dapat membantu 

developer/programmer menangani berbagai masalah dalam pemrograman, 

2.12 Laravel 

Menurut Naista dalan Agam Sultan Adensa, dkk., (2023:3878)  

Laravel adalah kerangka kerja PHP berbasis sumber terbuka dan sumber 

terbuka. Mengadopsi gagasan MVC (Model-View-Controller).  

Laravel dibangun berdasarkan prinsip MVC (Model-View-Controller) dan 

menggunakan GitHub sebagai platform untuk berbagi dan mengelola kode. 

Laravel juga menyertakan alat baris perintah yang disebut "Artisan", yang 

dapat digunakan untuk mengemas bundel dan menginstal bundel melalui 

jendela perintah. 

Menurut Hermanto dalam Farid Handoyo, dkk., (2023:42)  

Laravel adalah framework berbasis PHP yang dirancang untuk meningkatkan 

kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya pengembangan dan 

pemeliharaan awal serta meningkatkan pengalaman bekerja dengan aplikasi 

dengan sintaks yang ekspresif, tidak ambigu, dan menghemat waktu. 

Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa Laravel adalah 

framework PHP open source yang menggunakan konsep MVC (Model-View-

Controller). Laravel mempermudah pengembangan aplikasi dengan sintaks 

yang sederhana dan fitur seperti “Artisan” yang membantu dalam pembuatan 
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dan pengelolaan proyek. Selain itu, Laravel dirancang untuk menghemat 

biaya serta waktu pengembangan dan pemeliharaan aplikasi.  

2.13 HTML (Hypertext Markup Language) 

Menurut Mubarak dalam Shandy Amandha, dkk., (2024:66) “Hypertext 

Markup Language (HTML) adalah bahasa markup standar untuk dokumen 

yang dirancang untuk dilihat di browser internet.” 

Mariko, S. dalam Shandy Amandha et al. (2024:66) menyatakan bahwa 

HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa kode berbasis teks yang 

digunakan untuk membuat halaman web dengan ekstensi *.htm atau *.html. 

HTML adalah bahasa situs web (www) yang digunakan untuk mengatur dan 

mendesain dokumen agar dapat ditampilkan dalam program browser. 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa HTML 

(Hypertext Markup Language) adalah bahasa yang digunakan untuk 

membuat, dan mendesain halaman web agar dapat ditampilkan di browser 

internet. Dokumen HTML biasanya berakhiran *.html atau *.htm. 

2.14 CSS (Cascading Style Sheet) 

Menurut Tabrani, M., dalam Shandy Amandha, dkk., (2024:66) “CSS 

(Cascading Style Sheet) merupakan aturan untuk mengatur beberapa 

komponen dalam sebuah web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam.”  

Menurut Atikah dan Suhendi, (2020:31) Dokumen web yang disebut CSS 

(Cascading Style Sheet) berfungsi untuk mengatur elemen HTML dengan 

berbagai properti yang tersedia sehingga elemen dapat diatur dengan gaya 

yang diinginkan. Sebagian orang menganggap CSS bukan salah satu bahasa 
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pemograman karena strukturnya yang sederhana, terdiri dari kumpulan aturan 

yang mengatur gaya elemen HTML. 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa CSS 

(Cascading Style Sheet) adalah aturan yang digunakan untuk mengatur 

tampilan dan gaya elemen-elemen pada halaman web, seperti warna, ukuran, 

dan tata letak. Meskipun bukan bahasa pemrograman, CSS membantu 

membuat web terlihat lebih terstruktur dan menarik. 

2.15 JavaScript 

Menurut Heru Sulistiono, (2018:4) Javascript adalah bahasa pemrograman 

tingkat tinggi untuk membuat website dinamis, dan Jquery adalah library atau 

pustaka dari javascript yang dirancangan untuk memudahkan penerapan 

client side scripting dan menyajikan sebuah paradigma baru pada penanganan 

event pada javascript. 

Menurut Wahana Komputer dalam Dandy Amarta, dkk., (2021:536) 

“Javascript merupakan bahasa pemrograman yang berbentuk kumpulan skrip 

yang memiliki fungsi untuk memberikan tampilan agar tampak lebih 

interaktif pada dokumen web.” 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Javascript 

adalah bahasa pemrograman untuk membuat website dinamis, sementara 

JQuery adalah pustaka Javascript yang mempermudah penerapan scripting 

dan penanganan event pada web. 
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2.16 JQuery 

Menurut Novianti dalam Engki Trio Uspandi dan Harry Witriyono, 

(2021:48) Jika dibandingkan dengan JavaScript biasa, JQuery adalah library 

atau kumpulan kode JavaScript siap pakai. Menggunakan JQuery 

menyederhanakan kode JavaScript dengan memanggil fungsi-fungsi yang 

disediakannya. 

Menurut Heru Sulistiono (2018:4) “JQuery adalah sebuah framework 

berbasiskan Javascript. JQuery sama dengan Javascript Library, yaitu 

kumpulan kode atau fungsi Javascript siap pakai sehingga mempermudah dan 

mempercepat kita dalam membuat kode Javascript. JQuery adalah library 

Javascript yang dibuat untuk memudahkan pembuatan website dengan HTML 

yang berjalan di sisi Client.” 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa JQuery adalah 

library Javascript yang mempermudah dan mempercepat pembuatan kode 

untuk website di sisi client dengan menyederhanakan kode Javascript standar. 

2.17 Visual Studio Code 

Menurut Ummy Gusti Salamah dalam Kherina Surya Ningsih, dkk., 

(2022:95) Microsoft telah membuat teks editor Visual Studio Code yang 

ringan dan kuat yang dapat digunakan untuk berbagai sistem operasi, seperti 

Linux, Mac, dan Windows. Ini mendukung bahasa pemrograman seperti C++, 

C#, Python, Go, Java, PHP, dan lainnya melalui plungin yang dapat dipasang 

melalui marketplace Visual Studio Code. 
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Menurut Nur Ariesanto Ramdhan dan Devi Adi Nufriana (2019:4) Visual 

Studio Code adalah aplikasi editor kode open source yang dikembangkan 

oleh Microsoft untuk sistem operasi Windows, Linux, dan MacOS. Aplikasi 

ini mendukung berbagai jenis bahasa pemrograman, seperti C++, C#, Java, 

Python, PHP, dan GO. Selain itu, Visual Code dapat mengidentifikasi jenis 

bahasa pemrograman yang digunakan dan menyesuaikan warna untuk 

rangkaian kode yang digunakan. Selain itu, Visual Studio Code tersedia di 

Github. Kemampuan untuk menambah ektensi adalah fitur tambahan yang 

memungkinkan pengembang menambahkan fitur yang tidak ada di Visual 

Studio Code. 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Visual Studio 

Code adalah aplikasi teks editor ringan yang dikembangkan oleh Microsoft. 

VSCode mendukung berbagai bahasa pemrograman seperti C++, C#, Java, 

Python, PHP, dan Go. Aplikasi ini juga terintegrasi dengan GitHub, serta 

dukungan untuk menambah ekstensi untuk fitur tambahan. 

2.18 Bootstrap 

Menurut Atikah dan Suhendi (2020:31) Dari sekian banyak framework 

CSS yang ada, Bootstrap adalah yang paling banyak digunakan. Bootstrap 

memungkinkan desain web menjadi responsif sehingga dapat dilihat dari 

berbagai ukuran perangkat dengan tampilan yang menarik. Selain itu, tidak 

perlu menulis banyak CSS lagi—bahkan tidak perlu jika menggunakan style 

bootstrap yang berbeda. Hampir semua browser desktop dan mobile 

mendukung Bootstrap. 
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Menurut Suprayogi dan Rahmanesa dalam Krisno To Suli dan Nirsal 

(2023:27) Bootstrap adalah framework front-end yang hebat dan luar biasa 

yang mengedepankan tampilan untuk perangkat mobile (seperti ponsel, 

smartphone, dll.). Untuk mempercepat dan mempermudah pengembangan 

website, Bootstrap menyediakan HTML, CSS, dan JavaScript yang siap pakai 

dan mudah dikembangkan. 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Bootstrap 

adalah framework CSS yang memudahkan pembuatan desain web responsif 

dan menarik, dengan komponen HTML, CSS, dan Javascript siap pakai, 

mempercepat pengembangan website, terutama untuk perangkat mobile. 

2.19 Flowchart 

Menurut Ayu dalam Ihramsyah, dkk., (2023:120) Flowchart adalah jenis 

diagram yang digunakan untuk menunjukkan alur, proses, atau sistem data. 

Flowchart ini biasanya digunakan untuk menampilkan data nama 

kepengurusan organisasi dan perusahaan. Flowchart sering digunakan dalam 

bisnis untuk membuat rencana pemasaran atau produksi.  

Menurut Muhammad Fakhrul Ulum, (2024:178) “Flowchart merupakan 

alur kerja yang digambarkan dalam bentuk bagan dan dijelaskan secara urut 

dan menyeluruh sesuai prosedur-prosedur yang ada di dalam sistem.” 

Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Flowchart 

adalah alat untuk menggambarkan alur atau proses dalam suatu sistem secara 

terstruktur, memudahkan pemahaman langkah-langkah dalam prosedur, dan 

sering digunakan dalam organisasi, perusahaan, serta perencanaan bisnis.
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BAB III 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Tinjauan Umum Perusahaan 

3.1.1 Sejarah Perusahaan 

PT Energi Medistron berdiri pada akhir tahun 2009. Berbekal 

pengalaman sebelumnya yang juga bergerak di bidang alat kesehatan, para 

personal yang mendirikan PT Energi Medistron berniat untuk dapat 

menghadirkan peralatan yang mampu diterima baik secara fungsi, kualitas 

serta harga di pasar Indonesia. 

Kombinasi antara kualitas produk, harga yang bersaing disertai 

pelayanan penjualan dan after sales service yang mencukupi, menjadikan 

PT Energi Medistron dapat diterima oleh pasar Indonesia dengan komitmen 

penuh untuk terus dapat meningkatkan pelayanaan kepada konsumen. 

Saat ini produk PT Energi Medistron dapat ditemui di berbagai 

Rumah Sakit, Klinik, dll. Dengan cakupan produk yang berkonsentrasi pada 

kebutuhan Waste Management, Critical Care, Operating Theater dan 

Perinatology, PT Energi Medistron dapat menjadi pilihan bagi anda yang 

membutuhkan peralatan sesuai dengan produk yang kami ageni. 
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3.1.2 Visi dan Misi 

3.1.2.1 Visi 

“Menjadikan PT Energi Medistron perusahaan yang berpartisipasi positif 

dalam rangka mewujudkan Indonesia sehat.” 

3.1.2.2 Misi 

1) Menghadirkan produk berkualitas secara matrial dan fungsional dengan 

harga yang bersahabat. 

2) Memberikan solusi dan edukasi perihal peralatan kesehatan yang tepat 

fungsi. 

3) Memberikan partisipasi dalam rangka meningkatkan nilai sehat 

masyarakat Indonesia saat ini, sehingga melahirkan generasi sehat dan 

berkualitas. 

3.1.3 Struktur Organisasi dan Fungsi 

3.1.3.1 Struktur Organisasi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.1.3.2 Fungsi 

RINI H. & YETI N. 

Admin Finance 

LUSIANA 

Regulator 

Tim Sales 

Marketing Area 
SEPTIANA 

Teknisi 

RIESKA DWI  

Product Sales 

DIAN FATMA 

Admin Gudang 

AGUS TRIYONO 

Koor Gudang 

Tim Staf 

Gudang 

MANSUR 

Office Boy 

ANWAR 

Messenger 

HENDRA 

Driver 

DINAR NURBANDINI, SE 

Direktur Utama 

LILI YULIA 

Finance Accounting 

HENDRA PURNAMA 

Direktur  

DEWI MASITOH 

Penanggung Jawab Teknis 

(PJT) 

 Gambar III. 1 Struktur Organisasi Perusahaan 
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3.1.3.2 Fungsi 

1. Direktur Utama 

a) Membuat rencana pengembangan dan usaha perusahaan dalam 

jangka  pendek dan panjang 

b) Bertanggung jawab penuh atas tugasnya untuk kepentingan 

perseroan  dalam mencapai maksud dan tujuannnya 

c) Melaporkan pertanggung jawaban kepada komisaris pada rapat direksi 

rutin 

2. Direktur 

a) Membantu merancang dan melaksanakan rencana pengembangan dan 

usaha yang lebih spesifik dalam bidang tertentu 

b) Bertanggung jawab untuk memastikan efisiensi operasional perusahaan 

c) Melaporkan kepada Direktur Utama yang kemudian akan memberikan 

laporan kepada dewan komisaris  

3. Penanggung Jawab Teknis (PJT) 

a) Bertanggung jawab atas terlaksananya proses transaksi dengan 

memperhatikan kelengkapan dokumen pembelian dan penjualan alat 

kesehatan 

b) Turut serta dalam pembuatan perjanjian dan kontrak antara penerima 

dengan pemberi kontrak dalam hal ini penjelasan tanggung jawab 

distribusi alat kesehatan 

c) Bertanggung jawab terhadap pengecekkan dan penandaan 

barang/produk alat kesehatan yang akan disalurkan kepada konsumen 
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4. Divisi Regulator 

a) Membantu perusahaan atau organisasi untuk memenuhi berbagai 

peraturan dan regulasi yang berlaku 

b) Bertanggung jawab untuk memastikan bahwa produk memenuhi 

persyaratan peraturan  

c) Mengawasi kualitas produk dan sertifikasi  

5. Divisi Teknisi/Product Sales 

a) Melakukan instalasi dan uji fungsi alat 

b) Melakukan tindakan teknis terhadap alat 

c) Melakukan administratif perjalanan dinas 

d) Membuat laporan pelayanan 

e) Melakukan proses QC suku cadang alat 

f) Melakukan pelatihan teknisi 

6. Divisi Keuangan (Admin Finance/Accounting) 

a) Bertanggung jawab atas surat keluar, faktor dan surat jalan untuk 

pengeluaran barang 

b) Melakukan penelitian dan analisa keuangan termasuk masalah pajak 

c) Melakukan verifikasi ulang atas semua buku penjualan tunai, faktur 

penjualan dan nota pembelian 

d) Menyediakan laporan keuangan internal dan eksternal Perusahaan 

7. Divisi Gudang (Koor/Staf/Driver) 

a) Menerima barang masuk dari distributor 

b) Memverifikasi barang masuk dengan surat PO 
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c) Mempersiapkan barang yang akan dikirim 

d) Bertanggung jawab atas stok barang di gudang 

e) Bertanggung jawab atas retur penjualan, retur pembelian dan 

pemusnahan barang di gudang 

8. Divisi Messenger 

a) Bertanggung jawab atas surat pesanan ke principal 

b) Mengawasi pelaksanaan pengiriman dan penerimaan barang pesanan 

dari principal 

c) Mengawasi pelaksanaan pengiriman dan penerimaan barang pesanan 

dari customer 

9. Divisi Marketing 

a) Mencatat order dari instansi/user 

b) Merencanakan dan merumuskan kebijakan strategis yang 

menyangkut  pemasaran 

c) Melakukan penagihan yang telah jatuh tempo 

 

3.2 Spesifikasi Rancangan Program 

3.2.1 Normalisasi File 

Adapun bentuk-bentuk dari tahapan normalisasi pada perancangan 

project atau progam yang penyusun buat adalah: 
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1) Bentuk Tidak Normal (Unnormalized Form) 

Tabel III. 1 Bentuk Tidak Normal (Unnormalized Form) 

user_id 

name 

email 

password 

role 

stock_opname_id 

code 

stock_opname 

status 

 

code_id 

group 

sub_group 

merk 

item_description 

batch 

unit 

saldo 

nilai_jual 

nilai_beli 

merk_id 

merk_name 

sub_group_id 

sub_group_name 

group_id 

group_name 

 

2) Bentuk Normal Pertama (First Normalized Form)  

Tabel III. 2 Bentuk Normal Pertama (First Normalized Form) 

user_id* 

name 

email 

password 

role 

 

stock_opname_id* 

code 

stock_opname 

status 

 

code_id* 

group 

sub_group 

merk 

item_description 

batch 

unit 

saldo 

nilai_jual 

nilai_beli 

merk_id* 

merk_name 

 

sub_group_id* 

sub_group_name 

 

group_id* 

group_name 

Keterangan: 

• *  : Kandidat 
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3) Bentuk Normal Kedua (Second Normalized Form) 

 

Keterangan: 

• PK   : Primary Key 

• FK  : Foreign Key 

•  : One to Many 

3.2.2 Spesifikasi File 

Spesifikasi file merupakan penjelasan mengenai bentuk-bentuk file 

database yang digunakan untuk pengolahan proses sistem yang dibuat. Pada 

spesifikasi file harus dijelaskan lebih rinci mengenai panjang field, tipe dan 

lainnya. Maka file pendukung dalam Perancangan Program Sistem Validasi 

Stok Barang Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel 7 Dan 

Gambar III. 2 Normal Kedua (Second Normalized Form) 
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Database Mysql Pada Gudang PT Energi Medistron Bojongsari dengan nama 

database db_validasistock adalah sebagai berikut: 

a)  Spesifikasi File Tabel User 

Nama Tabel : Tabel Users 

Fungsi File : Untuk mengetahui data user 

Akronim : tbl_users 

Record Size  : 365 

Primary Key  : user_id 

Tabel III. 3 Tabel User 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1. User Id user_id int 10 Primary Key 

2. Nama name varchar 50 - 

3. Email email varchar 50 Unique 

4. Password password varchar 255 - 

5. Role role enum - - 

6. Created at created_at timestamp - - 

7. Updated at updated_at timestamp - - 

  

b) Spesifikasi File Tabel Group 

Nama Tabel : Tabel Group 

Fungsi File : Untuk mengetahui data group 

Akronim : tbl_group 

Record Size  : 60 

Primary Key  : group_id 
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Tabel III. 4 Tabel Group 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1 Group Id group_id int 10 Primary Key 

2 Nama Group group_name varchar 50 - 

3 Created at created_at timestamp - - 

4 Updated at updated_at timestamp - - 

 

c) Spesifikasi File Tabel Sub Group 

Nama Tabel : Tabel Sub Group 

Fungsi File : Untuk mengetahui data sub group 

Akronim : tbl_subgroup 

Record Size  : 40 

Primary Key  : sub_group_id 

Tabel III. 5 Tabel Sub Group 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1 Sub Group Id sub_group_id int 10 Primary Key 

2 Nama Sub 

Group 

sub_group_name varchar 50 - 

3 Created at created_at timestamp - - 

4 Updated at updated_at timestamp - - 

 

d) Spesifikasi File Tabel Merk 

Nama Tabel : Tabel Merk 

Fungsi File : Untuk mengetahui data merk 

Akronim : tbl_merk 
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Record Size  : 50 

Primary Key  : merk_id 

Tabel III. 6 Tabel Merk 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1 Merk Id merk_id int 10 Primary Key 

2 Nama Merk merk_name varchar 40 - 

3 Created at created_at timestamp - - 

4 Updated at updated_at timestamp - - 

 

e) Spesifikasi File Tabel Stock 

Nama Tabel : Tabel Stock 

Fungsi File : Untuk mengetahui data stock 

Akronim : tbl_stock 

Record Size  : 165 

Primary Key  : code_id 

Tabel III. 7 Tabel Stock 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1 Code Id code_id varchar 30 Primary Key 

2 Group Id group_name int 10 Foreign Key 

3 Sub Goup Id sub_group_id int 10 Foreign Key 

4 Merk Id merk_id int 10 Foreign Key 

5 Item Description item_description text - - 

6 Batch batch varchar 50 - 

7 Unit unit varchar 25 - 

8 Saldo saldo int 10 - 

9 Nilai Jual nilai_jual int 10 - 

10 Nilai Beli nilai_beli int 10 - 
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No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

11 Created at created_at timestamp - - 

12 Updated at updated_at timestamp - - 

 

f) Spesifikasi File Tabel Stock Opname 

Nama Tabel : Tabel Stock Opname 

Fungsi File : Untuk mengetahui data Stock Opname 

Akronim : tbl_stockopname 

Record Size  : 165 

Primary Key  : stock_opname_id 

Tabel III. 8 Tabel Stock Opname 

No Elemen Data Akronim Type Width Keterangan 

1 Stock Opname Id stock_opname_id int 10 Primary Key 

2 Code Id code_id varchar 255 Foreign Key 

3 Stock Opname stock_opname int 10 - 

4 Status status enum - - 

5 Created at created_at timestamp - - 

6 Updated at updated_at timestamp - - 
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3.2.3 Spesifikasi Program (HIPO) 

  

Gambar III. 3 Spesifikasi Program (HIPO) 
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3.2.4 Flowchart 

Flowchart digunakan untuk menggambarkan alur jalannya suatu 

program. Maka dari itu, untuk mempermudah melihat jalannya program ini 

penyusun membuat flowchart sebagai berikut. 

1) Flowchart Halaman Login 

 

Gambar III. 4 Flowchart Halaman Login 
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2) Flowchart Halaman Dashboard Admin 

 
Gambar III. 5 Flowchart Halaman Dashboard Admin 

 

 

 



36 

 

 

 

3) Flowchart Halaman Dashboard PJT 

 

Gambar III. 6 Flowchart Halaman Dashboard PJT 
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4) Flowchart Halaman User 

 

Gambar III. 7 Flowchart Halaman User 
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5) Flowchart Halaman Group 

 
Gambar III. 8 Flowchart Halaman Group 
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6) Flowchart Halaman Sub Group 

 

Gambar III. 9 Flowchart Halaman Sub Group 
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7) Flowchart Halaman Merk 

 
Gambar III. 10 Flowchart Halaman Merk 
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8) Flowchart Halaman Stock 

 

Gambar III. 11 Flowchart Halaman Stock 
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9) Flowchart Halaman Stock Opname 

 

Gambar III. 12 Flowchart Halaman Stock Opname 
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3.2.5 Perancangan Antarmuka 

Berikut adalah rancangan antarmuka dari program sistem validasi 

stok barang: 

1) Halaman Login 

 

Gambar III. 13 Rancangan Halaman Login 

Pada halaman login berfungsi untuk mengakses halaman utama dari 

program sistem validasi stock barang, pada halaman login terdapat dua 

textfield yang harus diisi, yaitu email dan password. 
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 2) Halaman Dashboard  

 

Gambar III. 14 Rancangan Halaman Dashboard Admin 

 

Gambar III. 15 Rancangan Halaman Dashboard PJT 
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Pada halaman dashboard berfungsi untuk mengakses form yang 

terdapat di menu halaman dashboard bedasarkan jabatan. Setiap menu 

memiliki halaman dan fungsi yang berbeda. 

4) Halaman Data User 

 

Gambar III. 16 Rancangan Halaman Data User 

Pada halaman data user berfungsi untuk melihat data user yang 

sudah di-input oleh admin. Pada halaman ini terdapat button tambah 

user, perbarui, hapus, dan kolom search untuk mencari data user. 
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5) Halaman Tambah Data User 

 

Gambar III. 17 Rancangan Halaman Tambah Data User 

Pada halaman tambah data user, admin memasukkan data user yang 

diperlukan. Data yang dimasukkan berupa nama, email, password, dan 

memilih jabatan. Selain itu, tersedia tombol Simpan dan Batal. Tombol 

simpan berfungsi untuk menyimpan data yang telah dimasukkan oleh 

admin, sementara tombol batal untuk kembali ke halaman data user 

tanpa menyimpan data. 

 

 

 



47 

 

 

 

6) Halaman Perbarui Data User 

 

Gambar III. 18 Rancangan Halaman Perbarui Data User 

Pada halaman perbarui data user, admin dapat mengubah data user 

jika terjadi kesalahan saat memasukkan data sebelumnya. Halaman ini 

memungkinkan admin untuk memperbaiki dan memperbarui informasi 

yang telah di-input terkait data user. 
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7) Halaman Data Group  

 

Gambar III. 19 Rancangan Halaman Data Group 

Pada halaman data group berfungsi untuk melihat data group yang 

sudah di-input oleh admin dan PJT. Pada halaman data group terdapat 

button tambah group, perbarui, hapus, dan kolom search untuk mencari 

data group. 
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8) Halaman Tambah Data Group 

 

Gambar III. 20 Rancangan Halaman Tambah Data Group 

Pada halaman tambah data group, admin dan PJT dapat 

memasukkan data group barang yang diperlukan. Data yang 

dimasukkan berupa nama group. Selain itu, tersedia tombol Simpan dan 

Batal. Tombol simpan berfungsi untuk menyimpan data yang telah 

dimasukkan oleh admin dan PJT, sementara tombol batal untuk kembali 

ke halaman data group tanpa menyimpan data 

 

 

 

 



50 

 

 

 

9) Halaman Perbarui Data Group  

 

Gambar III. 21 Rancangan Halaman Perbarui Data Group 

Pada halaman perbarui data group, admin dan PJT dapat mengubah 

data group jika terjadi kesalahan saat memasukkan data sebelumnya. 

Halaman ini memungkinkan admin dan PJT untuk memperbaiki dan 

memperbarui informasi yang telah di-input terkait data group. 
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10) Halaman Data Sub Group  

 

Gambar III. 22 Rancangan Halaman Data Sub Group 

Pada halaman data sub group berfungsi untuk melihat data sub 

group yang sudah di-input oleh admin dan PJT. Pada halaman data sub 

group terdapat button tambah sub group, perbarui, hapus, dan kolom 

search untuk mencari data sub group. 
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11) Halaman Tambah Data Sub Group  

 

Gambar III. 23 Rancangan Halaman Tambah Data Sub Group 

Pada halaman tambah data sub group, admin dan PJT dapat 

memasukkan data sub group yang diperlukan. Data yang dimasukkan 

berupa nama sub group. Selain itu, tersedia tombol Simpan dan Batal. 

Tombol simpan berfungsi untuk menyimpan data yang telah 

dimasukkan oleh admin dan PJT, sementara tombol batal untuk kembali 

ke halaman data sub group tanpa menyimpan data. 
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12) Halaman Perbarui Data Sub Group  

 

Gambar III. 24 Rancangan Halaman Perbarui Data Sub Group 

Pada halaman perbarui data sub group, admin dan PJT dapat 

mengubah data sub group jika terjadi kesalahan saat memasukkan data 

sebelumnya. Halaman ini memungkinkan admin dan PJT untuk 

memperbaiki dan memperbarui informasi yang telah di-input terkait data 

sub group. 
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13) Halaman Data Merk  

 

Gambar III. 25 Rancangan Halaman Data Merk 

Pada halaman data merk berfungsi untuk melihat data merk yang 

sudah di-input oleh admin dan PJT. Pada halaman data merk terdapat 

button tambah merk, perbarui, hapus, dan kolom search untuk mencari 

data merk. 
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14) Halaman Tambah Data Merk  

 

Gambar III. 26 Rancangan Halaman Tambah Data Merk 

Pada halaman tambah data merk, admin dan PJT dapat memasukkan 

data merk yang diperlukan. Data yang dimasukkan berupa nama merk. 

Selain itu, tersedia tombol Simpan dan Batal. Tombol simpan berfungsi 

untuk menyimpan data yang telah dimasukkan oleh admin dan PJT, 

sementara tombol batal untuk kembali ke halaman data merk tanpa 

menyimpan data. 
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15) Halaman Perbarui Data Merk  

 

Gambar III. 27 Rancangan Halaman Perbarui Data Merk 

Pada halaman perbarui data merk, admin dan PJT dapat mengubah 

data merk jika terjadi kesalahan saat memasukkan data sebelumnya. 

Halaman ini memungkinkan admin dan PJT untuk memperbaiki dan 

memperbarui informasi yang telah di-input terkait data merk. 
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16) Halaman Data Stock  

 

Gambar III. 28 Rancangan Halaman Data Stock 

Pada halaman data stock berfungsi untuk melihat data data yang 

sudah dimasukkan oleh admin dan PJT. Pada halaman data stock 

terdapat button tambah stock, print untuk mengexpor data ke pdf atau 

excel, perbarui, dan hapus. Serta terdapat kolom search untuk mencari 

data stock. 
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17) Halaman Tambah Data Stock  

 

  Gambar III. 29 Rancangan Halaman Tambah Data Stock 

Pada halaman tambah data stock, admin dan PJT dapat memasukkan 

data stock yang diperlukan. Data yang dimasukkan berupa code, lalu 

pilih group, sub group, serta merk, lalu memasukkan item description, 

batch, unit, saldo, nilai jual, dan nilai beli. Di halaman tambah data 

stock juga tersedia button Simpan dan Batal. Tombol simpan berfungsi 
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untuk menyimpan data yang telah dimasukkan oleh admin dan PJT, 

sementara tombol batal untuk kembali ke halaman data stock tanpa 

menyimpan data. 

18) Halaman Perbarui Data Stock  

 

    Gambar III. 30 Rancangan Halaman Perbarui Data Stock 

Pada halaman perbarui data stock, admin dan PJT dapat mengubah 

data stock jika terjadi kesalahan saat memasukkan data sebelumnya. 
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Halaman ini memungkinkan admin dan PJT untuk memperbaiki dan 

memperbarui informasi yang telah di-input terkait data stock. 

19) Halaman Hasil Print Data Stock 

 

Gambar III. 31 Rancangan Hasil Print PDF Data Stock  

 

Gambar III. 32 Rancangan Hasil Print Excel Data Stock 

Halaman print data stock adalah halaman yang menampilkan data 

dari menu data stock. 
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20) Halaman Data Stock Opname  

 

Gambar III. 33 Rancangan Halaman Data Stock Opname 

Pada halaman data stock opname barang berfungsi untuk melihat 

data data yang sudah dimasukkan oleh admin dan PJT. Pada halaman 

data stock opname terdapat button tambah stock opname, perbarui, dan 

hapus. Serta terdapat kolom search untuk mencari data stock opname. 
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21) Halaman Tambah Data Stock Opname 

 

Gambar III. 34 Rancangan Halaman Tambah Data Stock Opname 

Pada halaman tambah data stock opname, admin dan PJT memilih  

data stock yang diperlukan. Kemudian memasukkan stock opname dan 

sistem akan otomatis membandingkan saldo yang tercatat dengan hasil 
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pengecekan fisik. Jika keduanya sama, status akan otomatis 'Sesuai'; 

jika berbeda, status akan 'Tidak Sesuai'. Di halaman tambah data stock 

opname juga tersedia button Simpan dan Batal. Tombol simpan 

berfungsi untuk menyimpan data yang telah dimasukkan oleh admin 

dan PJT, sementara tombol batal untuk kembali ke halaman data stock 

opname tanpa menyimpan data. 

22) Halaman Perbarui Data Stock Opname  

 

Gambar III. 35 Rancangan Halaman Perbarui Data Stock Opname 
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Pada halaman perbarui data stock opname, admin dan PJT dapat 

mengubah data stock opname jika terjadi kesalahan saat memasukkan 

data sebelumnya. Halaman ini memungkinkan admin dan PJT untuk 

memperbaiki dan memperbarui informasi yang telah di-input terkait 

data stock opname. 

23) Halaman Detail Stock Opname 

 

Gambar III. 36 Rancangan Halaman Detail Data Stock Opname 

Pada halaman detail stock opname Admin dan PJT dapat melihat 

data stock opname yang lebih lengkap, seperti code, group, sub group, 

merek, item description, batch, unit, saldo, nilai beli, nilai jual, stock 

opname, dan status. 
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3.3 Sarana Pendukung 

Pada penulisan laporan ini, penyusun memerlukan sarana pendukung 

program sebagai alat bantu dalam pembuatan program. Sarana pendukung 

program ini meliputi: 

3.3.1 Perangkat Lunak  

Pengguna perangkat lunak yang akan digunakan harus mendukung dan 

sesuai dengan prosedur program yang akan dibuat. Adapun beberapa 

perangkat lunak yang digunakan menjalankan website adalah sebagai 

berikut:  

 Browser : Google Chrome dan Microsoft Edge  

3.3.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan harus dapat mendukung perangkat 

lunak yang akan digunakan untuk menjalankan program. Perangkat keras 

yang digunakan penulis untuk menjalankan aplikasi sebagai berikut: 

Processor : AMD Athlon Gold 3150U with Radeon Graphics 2.40 GHz 

Memory  : 8,00 GB 

Hardisk : 477 GB 

Monitor : HP 14” 

Keyboard : 84 keys 

Printer : Epson 
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3.3.3 Konfigurasi Sistem Komputer 

  

Gambar III. 37 Konfigurasi Sistem Komputer
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BAB IV  

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Selama Penyusun melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) pada Gudang 

PT Energi Medistron bedasarkan pembahasan yang sudah dibahas pada bab-

bab sebelumnya. Maka dapat disimpulkan bahwa Perancangan Program Sistem 

Validasi Stock Barang Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel 7 

dan Database MySQL Pada Gudang PT Energi Medistron Bojongsari. 

Dalam Program ini terdapat data user, group, sub group, merk, stock, dan 

stock opname serta fitur print data stock ke dalam format pdf dan excel. 

Dengan adanya fitur print cetak pada form stock tentunya dapat 

mempermudah admin gudang dalam mengelola data stock barang secara fisik.  

4.2 Saran 

Pada bagian ini, penyusun mencoba memberikan beberapa saran terkait 

program yang telah penyusun rancang yaitu sebagai berikut: 

1) Untuk Gudang PT Energi Medistron disarankan untuk terus 

mengembangkan program ini agar meningkatkan seluruh fitur dan menjadi 

lebih baik di masa mendatang. Mengingat penyusun masih banyak ruang 

kekurangannya untuk diperbaiki. 

2) Untuk Gudang PT Energi Medistron juga saya penyusun berharap agar 

program ini bisa bermanfaat untuk mempermudah admin gudang dalam 

pendataan stok gudang (stock opname). 
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3) Untuk para siswa/I SMK Informatika Utama yang ingin membuat Program 

Sistem Validasi Stok Barang Berbasis Website diharapkan untuk memahami 

dan mempelajari terlebih dahulu konsep program serta script code yang 

ingin dipakai.
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No. Pewawancara Narasumber 

1. “Permisi Bapak, saya ingin 

berdiskusi sedikit soal program 

yang akan saya buat.” 

“Oh iya, silakan. Kamu rencananya 

mau buat program seperti apa?” 

2. “Menurut Bapak, field dan tabel apa 

saja yang perlu ada agar sistem bisa 

berjalan dengan baik?” 

“Program ini kan berkaitan dengan 

pengelolaan stok barang. Jadi, kamu 

pasti butuh beberapa tabel utama. 

Tabel merk, group, sub group, stock, 

dan stock opname.  

2. “Oke, jadi tabel stock itu akan 

mencakup semua informasi dasar 

tentang barang, ya? Kalau stok 

opname sendiri bagaimana, Pak?” 

"Betul! Nah, untuk tabel stock 

opname, kamu perlu mencatat jumlah 

stok yang tersedia di gudang.” 

3. “Untuk hak akses, kira-kira dibuat 

hanya admin saja atau ada role 

tambahan, Pak?” 

"Kamu perlu tabel pengguna untuk 

mencatat siapa yang bisa mengakses 

sistem dan perannya. Seperti admin 



 

 

 

 

 dan PJT sebagai role nya." 

4 "Oke, Pak, catatan ini sangat 

membantu saya untuk merancang 

struktur database nya. Terima kasih 

banyak ya!" 

“Sama-sama. Kalau nanti kamu butuh 

bantuan lain, tinggal tanya aja.” 



 

 

 

 

 

Lampiran 1 Halaman Login 

 

 

Lampiran 2 Halaman Dashboard Admin 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 3  Halaman Dashboard PJT 

 

 

Lampiran 4 Halaman Data User 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 5 Halaman Tambah Data User 
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Lampiran 6 Halaman Perbarui Data User 
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Lampiran 8 Halaman Tambah Data Group 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 9 Halaman Perbarui Data Group 

 

 

Lampiran 10 Halaman Data Sub Group 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 11 Halaman Tambah Data Sub Group 

 

 

Lampiran 12 Halaman Perbarui Data Sub Group 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 13 Halaman Data Merk 

 

 

Lampiran 14 Halaman Tambah Data Merk 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 15 Halaman Perbarui Data Merk 

 

 

Lampiran 16 Halaman Data Stock 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 17 Halaman Tambah Data Stock 

 

 

Lampiran 18 Halaman Perbarui Data Stock 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 19 Halaman Hasil Print PDF 

 

 

Lampiran 20 Halaman Hasil Print Excel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 21 Halaman Data Stock Opname 

 

 

Lampiran 22 Halaman Tambah Data Stock Opname 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 23 Halaman Perbarui Data Stock Opname 

 

 

Lampiran 24 Halaman Detail Data Stock Opname 


